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PRELIMINARII

Cursul ,Géndire criticd si etica in IT” este o disciplind interdisciplinara
destinata studentilor de la programe de masterat in domeniul tehnologiei
informatiei, precum si profesionistilor activi in industria IT. Acesta imbina
perspective din ingineria software, inteligenta artificiala, etica aplicata si
stiintele socio-umane, cu scopul dezvoltarii intelegerii critice si
responsabile impactului tehnologiei asupra individului si societatii.

In contextul accelerarii dezvoltarii sistemelor bazate pe inteligenta
artificiala, al utilizarii extinse a datelor personale si al automatizarii
deciziilor, cursul fisi propune s& ofere studentilor instrumentele
conceptuale si analitice necesare pentru evaluarea criticd a tehnologiilor
digitale. Accentul este pus pe formarea unei perspective reflexive asupra
rolului inginerului software si al specialistului IT ca actor social

responsabil, nu doar ca executant tehnic. STIINTIFICA P

GANDIREA

RITICA IN

| Ay ERA DIGITALA \_!

CE iSI PROPUNE CURSUL?

Cursul urmareste dezvoltarea unei gandiri critice
aplicate in domeniul IT, precum si formarea unei
competente solide de analiza eticd a sistemelor
digitale. Acesta isi propune sa sprijine cursantii in
intelegerea relatiei dintre tehnologie, putere,
societate si valori morale, precum si in
identificarea dilemelor etice generate de utilizarea
inteligentei artificiale, a algoritmilor decizionali si a
platformelor digitale.

Finalitatea cursului consta in formarea unor
specialisti capabili sa ia decizii tehnologice
responsabile, sa evalueze impactul social al
solutiilor software si sa integreze principiile etice
in procesele de proiectare, dezvoltare si
implementare a sistemelor informatice.
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SPECIFICE

CUNOASTERE

sa defineasca conceptele fundamentale din
domeniul gandirii critice, eticii aplicate si
filosofiei tehnologiei, precum si principalele
cadre teoretice utilizate n analiza etica a
sistemelor IT si Al

APLICARE

sa utilizeze principii de gandire critica si cadre
etice pentru analiza situatiilor concrete din
domeniul IT, inclusiv dezvoltarea de software,
utilizarea datelor si implementarea sistemelor
bazate pe inteligenta artificiala

SINTEZA

sd elaboreze reflectii critice si proiecte aplicate
care integreaza concepte din etica, gandire
critica si inginerie software, formuland
propuneri de imbunatatire responsabila a
sistemelor IT

dea?
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INTELEGERE

sa explice relatia dintre tehnologie, societate si
etica, interpretand modul in care deciziile
ingineresti influenteazd comportamentele
individuale si colective, cu exemple din viata
profesionald si din aplicatii reale ale sistemelor
informatice

ANALIZA

sd compare diferite perspective etice si socio-
tehnice asupra tehnologiei, sa identifice
presupuneri implicite in designul sistemelor
digitale si argumente valide si eronate in
dezbateri privind impactul tehnologiei

EVALUARE

sa argumenteze decizii si pozitii privind
probleme etice din IT, demonstrand autonomie
intelectuald, géndire critica si capacitatea de a
fundamenta moral si rational solutii tehnologice
complexe
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PRECONDITII DE
ACCES LA
DISCIPLINA

CUNOSTINTE ETICE Sl FILOSOFICE

Studentii trebuie sa aibad cunostinte despre definirea
notiunilor de eticd, integritate academicd, filosofie si gandire
criticd pentru a intelege implicatile morale si sociale ale
tehnologiei.

COMPETENTE DE ANALIZA S| ARGUMENTARE

Sunt necesare abilitdti de analizd, sintezd si evaluare a
informatiei, precum si cunoasterea rationamentului logic si a
argumentarii academice pentru examinarea criticd a
problemelor IT.
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oﬂwﬁ"‘h\p\s’o INTEGRAREA PERSPECTIVELOR INGINERESTI IT SI
UMANISTE

Aceste preconditii ii ajutd pe studenti s& participe activ la
dezbateri, sa analizeze studii de caz si sa formuleze
argumente fundamentate privind problemele complexe ale
tehnologiei contemporane.
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CT 1. AUTONOMIE, ADAPTABILITATE
Si INVATARE CONTINUA

1.1. Gestioneaza eficient timpul, sarcinile si resursele in activitati
individuale si de echipa.

1.2. Se adapteaza la situatii si perspective etice diverse si isi actualizeaza
continuu cunostintele privind tehnologiile emergente.

CT 2. GANDIRE CRITICA, LUAREA
DECIZIILOR SI INTEGRITATE

2.1. Analizeaza critic informatii, probleme si situatii etice din IT si Al.

2.2. Argumenteaza decizii si solutii tehnologice responsabile, aplicand
principii etice si profesionale.

2.3. Evalueaza consecintele sociale, morale si asupra drepturilor digitale.

CT 3. COMUNICARE, COLABORARE
SIINTELIGENTA EMOTIONALA

3.1. Comunica clar si argumentat in contexte academice si
profesionale.

3.2. Colaboreaza eficient in echipe si participa activ la dezbateri
interdisciplinare.

3.3. Manifesta empatie si respect fata de impactul tehnologiilor
asupra diferitelor grupuri sociale.

CT 4. GESTIONAREA INFORMATIILOR SI
UTILIZAREA RESPONSABILA A TIC

4.1. Identifica, selecteaza si evalueaza

R EZU LTATE ALE critic surse academice si profesionale.
4.2. Integreaza informatii tehnice, etice si
sociale in analiza problemelor socio-

INVATARII CARE

4.3. Utilizeaza instrumente digitale si date

in mod responsabil, transparent si etic.

Competente transversale = CT1, CT2, CT3, CT4 E
Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC =1.1; 1.2.; etc.
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Continuturi

Tema 1. Gandire
critica in ingineria
software

Tema 2. Etica
tehnologiei si
responsabilitatea
profesionala

Tema 3. Etica
inteligentei
artificiale

Tema 4. Protectia
datelor si etica
digitala

Unitati de continut

1.1. Logica argumentarii in decizii tehnice
1.2. Bias cognitiv in dezvoltarea software
1.3. Gandire sistemica in arhitectura IT

1.4. Erori de rationament in decizii ingineresti

Unitati de continut

2.1. Teorii etice fundamentale
2.2. Coduri etice
2.3. Responsabilitate distribuita in echipe IT

Unitati de continut

3.1. Al si decizie automata

3.2. Bias algoritmic si discriminare

3.3. Explainable Al

3.4. Responsabilitate in sisteme autonome

Unitati de continut

4 1. Principii fundamentale
4.2. Confidentialitate vs utilitate
4.3. Securitate si responsabilitate digitala
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Continuturi

Tema 5. Impact Unitati de continut

social si cultural al
IT

5.1. Tehnologie si putere sociala
5.2. Platforme digitale si economie comportamentala
5.3. Al si piata muncii

Unitati de continut
Tema 6.

Comunicare si 6.1. Argumentare in echipe tehnice

’ 6.2. Conflicte etice in proiecte software

decizie eticain IT 6.3. ADR (Architecture Decision Records)

Tema 7. Proiect Unitati de continut
integrat: etica si 7.1. Metodologie de analiza socio-tehnica
analiza critica in 7.2. ldentificarea riscurilor etice

IT 7.3. Propuneri de redesign responsabil
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Activitate individualz‘i:
,Audlt etic si critic al
unui sistem IT real”

Descriere: Studentul va selecta un sistem IT real (aplicatie,
platforma digitala sau sistem bazat pe Al) si va realiza o
analiza critica si etica a acestuia, integrand perspective
tehnice, sociale si morale.

Scopul activitatii:

a) dezvoltarea gandirii critice aplicate;

b) intelegerea impactului real al tehnologiei;

c) formarea unei perspective etice asupra deciziilor
tehnice.

Cerinte (structura lucrarii): descriere tehnics a
ﬁ sistemului (scop, functionalitati, tip de date utilizate,
tip de algoritmi); identificarea problemelor etice
(bias algoritmic, confidentialitate si date personale,
transparenta si explicabilitate, manipulare
comportamentald/dependenta); analizg critica (ce
presupuneri implicite exista in design?; cine este
avantajat/dezavantajat?;ce riscuri sociale apar?);
aplicarea unui cadru etic (analiza prin
utilitarism/deontologie/alt model; justificarea
pozitiei personale); propuneri de imbunatatire
(redesign etic (tehnic sau de produs), recomandari
concrete).
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UTILIZAREA
inteligentei artificiale
GENFRATIVA

Utilizarea Al generativa pentru sprijin in
invatare, cercetare si documentare.
Generarea de idei, sugestii de structura,
rezumate sau exemple pentru teme, eseuri,
Permisiuni de utilizare prezentari si proiecte.

Utilizarea Al pentru exercitii de gandire critica,
brainstorming si analiza de text.

Referirea clara la Al atunci cand este folosit
pentru continut creat sau adaptat.

Nu folosi Al generativa pentru plagiat sau
substituirea completa a muncii proprii.

Nu folosi Al pentru crearea de continut ilegal,
imoral sau daunator.

Nu publica continut generat de Al fara a
verifica acuratetea, veridicitatea si relevanta
informatiilor.

Nu folosi Al pentru luarea deciziilor finale fara
evaluare umana, mai ales Tn contexte
academice sau profesionale.

Restrictii de utilizare
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